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Wenn | _ | angeklickt programmieren
setze x auf 0 setze x auf 0

setze y auf @ setze y auf

zeige Richtung ElNg

sTon Gt auf € % Scratch
[PREEHRBIRBEY wird Obickiz | beruhrtz I Parcours

gehe -er Schritt
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| sage fiir a Sek.
setze x auf ()
setze y auf
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| drehe G @ Grad
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| drehe @ crad

|
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Quellcode Objekt1:

. angeklickt

Die Steuerung von
Scratch erweitern

setze x auf (@) Wenn Taste Leertaste | gedmickt
setze y auf gehe -er Schritt

zeige Richtung Elid
setze GriBe auf %o

sage [ fir €Y sek. Wenn Taste Pfeil nach links | gedriickt
sage M fir € Sek. drehe $ 8 Grad

sage [ fir @ Sek. gehe € -er Schritt

sage fiir o Sek.

komme nach vom
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sage ZVPIZN fur €3 Sek. gehe €I -er Schri

setze x auf ()

setze y auf

zeige Richtung m
setze Grofe auf BB oo
sage [ fir £ sek.
sage B fir ) sek.
sage [ fir @3 sek.

sage fiir Sek.
. ) drehe (& @ Grad
_:: = gehe -er Schritt
L1 Gewonnen)

|shppe alles i

Wenn Taste vpfeil nach oben | gedrickt
drehe 1) Grad
gehe @) -er Schritt

Wenn Taste Pfeil nach unten | gedrickt

. . 1. =8Zerschneiden
2 Karten in 3 Schritten erstellen:

2.. Karten falten 3. Zusammenkleben



