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Wenn \"r :;‘ angeklickt
setze x auf (@

setze y auf

zeige Richtung m
setze GriBe auf %o
sage [] fiir £ Sek.
sage K] fiir §£§ Sek.
sage H fir @ Sek.
sage fiir €9 Sek.
komme nach vormn

wigderhole bis. wird Objekt2 |beriihrt? |

I Wenn Taste | Leertaste | gedriickt

gehe -er Schritt

m nach links | gedriickt

drehe § Grad
gehe -er Schritt

'ﬁ\Tastg‘ Pfeil nach rechts | gedrickt
drehe (& Grad
gehe -er Schritt

ml nach oben | gedmickt

drehe Grad
gehe -er Schritt

falls . wird Farbe [l beriihrt?

sage fiir Sek.
setze x auf ()

setze y auf

zeige Richtung m
sndere GriBe um B

sage [ fir €9 sek.

sage H fir €9 sek.

sage Bl fiir i Sek.

sage fiir £§ Sek.

ml:n‘l‘ash‘ Pfeil nach unten | gedrickt
drehe (¥ Grad
gehe -er Schritt

falls wird Objekt3 |berihrt?

setze Grofle auf BB %

-
210 Gewonnen|
— T N
Flnppe alles 4

1 Karte in 2 Schritten erstellen:
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Die GroBe von
Scratch verringern

Wir woll

) Karte falten
2. Zusammenkleben




