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wechsle zum Hintergrund Hintergrundi
¥enn ich mpfang
wechsle zum Hintergrund Hintergrundi

nachster Hintergrund
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3. Schritt:
Anpassen des
Buhnenquelltextes

Im Blhnenquelltext
muss jetzt noch definiert
werden, wie sich die
Blhne verhalten soll,
wenn sie eine der beiden
Nachrichten erhalt.

Beim Start des
Programms wechselt sie
automatisch zum
Hintergrundl.

Beim Berihren von
Objekt2 wechselt

die Bihne zum nachsten
Hintergrund, das
nachste Level

wird also geladen.
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Yerschiedene
Level mit Scratch
erstellen

Nach Erreichen des
Ziels soll der Spiele
ein Level aufsteigen

Fortgeschrittene

1 Karte in 2 Schritten erstellen:

1.' Karten falten
2. Zusammenkleben




